LA CONSTRUCTION DE 3 LUNES
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Géométrie

Construire une figure complexe

1. Tracer un cercle C de centre O.
2. Reporter le rayon sur C pour trouver A, B, C, D, E et I.

Les points se placent dans le sens des aiguilles d’une montre.
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Placer le point G a l'intersection des droites (AC) et (OB).
Placer le point H a I'intersection des droites (CE) et (OD).
Placer le point I a I'intersection des droites (AE) et (OF).
Tracer l'arc de cercle de centre B et de rayon BO de C a A.
Tracer l'arc de cercle de centre D et de rayon DO de E a C.
Tracer l'arc de cercle de centre F et de rayon FO de E a A.
Tracer l'arc de cercle de centre G et de rayon GC de C a A.

10 Tracer l'arc de cercle de centre H et de rayon HE de E a C.
11. Tracer I'arc de cercle de centre I et de rayon IE de E a A.

Les arcs de cercle se tracent a l'intérienr de C.

Soutce : La belle géomiétrie du kangonron de Raymond Stutz (1999)
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